
KMP Player:
нативный опыт без 
дублирования логики

Мальцева Ангелина · независимый консультант



Пользовательский маршрут

При смене режима сохраняем материал 
и позицию 

урок  

полный экран            мини-плеер
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Виды мини-плеера

Android

Мини-плеер приложения

Android

Системный PiP

iOS

Системный PiP
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iOS и Android

Аудио мини-плеер



Что разберем

01  управление и состояние 02  взаимодействие с системой

03 04  общая логика в KMP
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режимы видео и возврат к 
уроку



Что разберем

01  управление и состояние 02  взаимодействие с системой

03 04  общая логика в KMP

Результат

Как собрать плеер с нативными возможностями и 
общей логикой интерфейса
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режимы видео и возврат к 
уроку



Требования к плееру

Один 
активный 
материал

Несколько 
режимов 

отображения
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Возврат к 
текущему 
уроку

Поддержка 
аудио и 
видео



Требования к плееру

Один 
активный 
материал

Несколько 
режимов 

отображения

ОСНОВА РЕШЕНИЯ

Media3 · ExoPlayer AVPlayer · AVKit

Kotlin · Compose Multiplatform

ANDROID IOS

COMMON
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Возврат к 
текущему 
уроку

Поддержка 
аудио и 
видео



8

Управление 
и 

состояние



Скорость 

9

Можно изменить скорость 
воспроизведения 

Если материал играл, воспроизведение 
продолжается 

При паузе после смены скорости пауза 
сохраняется 



Android: меняем скорость
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iOS: меняем скорость, сохраняя паузу
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iOS: запускаем с выбранной скоростью
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Управление плеером
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Интерфейс

Пользователь



Управление плеером
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Контроллер

Интерфейс

Пользователь



Управление плеером
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Контроллер

Интерфейс

Пользователь

Нативный плеер



Управление плеером

Пользователь
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Интерфейс

Контроллер

Нативный 
плеер



Жизнь плеера не зависит от UI
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Управление плеером

Пользователь

18

Интерфейс

Контроллер

Нативный 
плеер



Android: подключаем Listener
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iOS: наблюдаем свойства 
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iOS: наблюдаем свойства 
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Обработчик KVO нельзя просто переопределить
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Мост к KVO: объявляем протокол
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Реализуем наблюдателя в Kotlin

24



Подписываемся на изменения
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Передаём изменения в обработчик
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27

Текущая позиция 
воспроизведения



Android: запускаем периодический опрос
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iOS: подключаем time observer
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Во время перемотки позицию выбирает пользователь
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31

Общий интерфейс 
управления
Интерфейс управляет плеером и получает его 
состояние через общий контроллер



32

Взаимодействие 
с системой



Управление вне приложения
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Управляем через систему, а 
состояние изменяется в приложении



Android: плеером владеет сервис
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Android: системное уведомление
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Android: системное уведомление
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iOS: фоновое воспроизведение
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Background Audio — включаем фоновое воспроизведение 




iOS: фоновое воспроизведение
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Background Audio — включаем фоновое воспроизведение 


AVAudioSession — настраиваем звук 



Управление из системной панели
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Управление из системной панели
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Когда система прерывает воспроизведение
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Когда система прерывает воспроизведение
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43

Воспроизведение 
независимо от экрана
Уход из приложения не прерывает 
прослушивание и не лишает управления
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Режимы видео



Как видео встроено в общий интерфейс 
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iOS: PiP через AVKit
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Android: мини-плеер внутри приложения
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Плавающее окно поверх экранов 
приложения 

Положение и контролы контролируем 
сами



Android: включаем поддержку PiP 
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Android: за пределами приложения системный PiP
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Android: Как узнаём о смене режима
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iOS: Как узнаём о смене режима
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Вернуться к видео, которое сейчас играет
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Как связать плеер с навигацией приложения
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iOS: Как узнать, что нужно открыть урок
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Android: Как узнать, что нужно открыть урок
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Полный экран: как управлять ориентацией
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Запрос ориентации нужно 
согласовать с системой



Намерение регистрируем в общем коде
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iOS: фиксируем ориентацию в хосте приложения

58

При вертикальном расположении 
телефона оставляем 
горизонтальное видео



Android: фиксируем ориентацию
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60

Один материал в 
разных режимах
Переход между режимами сохраняет связь с 
текущим уроком
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Общая логика 
плеера



Что объединили
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63

Что получили



Поддержка аудио и видео
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Аудио и видео доступны 
в приложении и в фоне



Один активный материал

65

Единый медиаконтроллер 
хранит текущий материал



Несколько режимов отображения
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Жизненный цикл плеера 
отделён от интерфейса



Возврат к текущему уроку
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Из PiP возвращаемся к 
воспроизводимому уроку



Что стоит учесть
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Одинаковые действия могут иметь разные последствия

Состояния платформ не совпадают один к одному

Команды приходят из приложения и от системы

Плеер и экран живут разное время
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Общие команды ещё не делают 
поведение общим



Вопросы
Время для обсуждения
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Спасибо

KMP Player: нативный опыт 
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