
Когда лагаетКогда лагаетКогда лагает
интерфейсинтерфейсинтерфейс

Белов Артём 



Не понятно когда лагает интерфейс

Что делать когда лагает интерфейс?

Когда лагает интерфейс, как исправить?

Как в DevTools понять когда лагает интерфейс?



Speedrun по «WebPerf»Speedrun по «WebPerf»Speedrun по «WebPerf»



КогдаКогдаКогда   лагаетлагаетлагает
интерфейсинтерфейсинтерфейс



Зачем?











 DevTools—это сложно
Изобилие информации

Непонятна связь сценария UX и DevTools

Требует понимания работы браузера



Кто прочитал, тот освоит DevTools



 TODO
Рабочее окружение

Знания и инструментарий

Метрики

Хронология, заблуждения, будущее

Куда смотреть в DevTools…

…когда лагает интерфейс



ДисклеймерДисклеймерДисклеймер



ЭнвайронментЭнвайронментЭнвайронмент



 



 Знания
Фундаментальные знания CS

Понимание работы сети

Понимание работы браузера*



 Понимание работы браузера

 developer.chrome.com/tags/rendering

https://developer.chrome.com/tags/rendering/






 Программное окружение

 Chrome Dev Channel (Canary & Beta)

 Firefox Developer Edition

 Android Stodio, Xcode Simulator

dev -версии браузеров:` `



 Инструменты
 Lighthouse

 PageSpeed Insights

 WebPageTest











 Ещё инструменты
4. Chrome UX Report

5. Google Analytics 4

6. 



ЭнвайронментЭнвайронментЭнвайронмент



МетрикиМетрикиМетрики





 Web Vitals





 RAIL
Сосредоточьтесь на пользователе

Отвечайте на ввод пользователя менее чем за 100 мс

Выдавайте кадр менее чем за 10 мс при анимации или прокрутке

Увеличьте время простоя основного потока браузера

Загружайте интерактивный контент менее чем за 5 секунд

https://web.dev/rail/


 «Web Vitals» в 2022



 Core Web Vitals (CWV)

FID

LCP

CLS  

 Other Web Vitals (OWV)

FCP

TTFB 

INP  



 Следит за страницей  Перерабатывалась  В эксперименте



yarn add web-vitals@1



 OWV: Time to First Byte
время до первого байта от сервера



 OWV: First Contentful Paint
время первой отрисовки контента



 OWV: First Contentful Paint
время первой отрисовки контента



 CWV: First Input Delay
интерактивность страницы



 CWV: First Input Delay
интерактивность страницы



ОПТИМИЗИРОВАЛ FID

И УВЕЛИЧИЛ ПОКАЗАТЕЛИ





1 новое сообщение

Не могу найти причины возросшего FID. 


Поможешь?



 CWV: Largest Contentful Paint
воспринимаемая скорость загрузки



ОПТИМИЗИРОВАЛ LCPОПТИМИЗИРОВАЛ LCP

И УВЕЛИЧИЛ ПОКАЗАТЕЛИИ УВЕЛИЧИЛ ПОКАЗАТЕЛИ





 CWV: Cumulative Layout Shift
визуальная стабильность



  



 CWV: Cumulative Layout Shift
визуальная стабильность



Success story: как мы 

значительно улучшили 

CWV метрику 

более чем на 50%



yarn add web-vitals@2
[BREAKING] Update CLS to max session window 5s cap 1s gap



 Cumulative Layout Shift: Session Window

 web.dev/evolving-cls

визуальная стабильность

https://web.dev/evolving-cls


🎆🎆🎆





Мои вызовы:
Если вы говорите о производительности в продакшене, то используйте данные RUM.

Если вы используете одно число в отчёте о производительности, то укажите перцентиль.

Говоря о показателях RUM, уточняйте период времени.

Если вы хвастаетесь LAB-результатами, то делайте это в контексте хронологии.





 philipwalton.com/articles/my-challenge-to-the-web-performance-community

https://philipwalton.com/articles/my-challenge-to-the-web-performance-community/


 ux-speed-calculator.netlify.app

https://ux-speed-calculator.netlify.app/


Офф-топОфф-топОфф-топ



 OWV: First Contentful Paint: Skeletons
время первой отрисовки контента



yarn add web-vitals@next
[BREAKING] Report TTFB after a bfcache restore

[FEATURE] Add support for the new INP metric



  



 TTFB: BFCache Restore
время до первого байта от сервера



 DevTools → Application
 Back/forward Cache



 DevTools → Application
 Back/forward Cache





ResponsivenessResponsivenessResponsiveness

 web.dev/inp

https://web.dev/inp/


 Another one?
90% пользовательской сессии происходит после события load

70% пользователей испытывают заметные подвисания UI хотя бы раз в неделю

Можно рассчитывать на ×2 просмотров, если у UI хорошая отзывчивость

FID уже на 95% в «зелёной» зоне среди анализируемых сайтов

` `



1. Задержка ввода – время между моментом взаимодействия со страницей и началом работы

обработчиков событий

2. Время обработки – количество времени необходимое для выполнения кода в связанных

обработчиках событий

3. Задержка представления – время между завершением выполнения обработчиков событий и

отображением следующего кадра



 OWV: Interaction to next Paint
отзывчивость страницы



 OWV: Interaction to next Paint

 inp-demo.glitch.me

отзывчивость страницы

https://inp-demo.glitch.me/












МЫ ВСТРОИЛИ WEB VITALSМЫ ВСТРОИЛИ WEB VITALS

ПРЯМО В БРАУЗЕРПРЯМО В БРАУЗЕР



 DevTools → Show Core Web Vitals overlay



import * as webVitals from 'web-vitals';` `



ПРОЧИТАЛ READMEПРОЧИТАЛ README



СОБРАЛ ПЕТАБАЙТСОБРАЛ ПЕТАБАЙТ

НЕТОЧНЫХ МЕТРИКНЕТОЧНЫХ МЕТРИК



ПРОЧИТАЛ READMEПРОЧИТАЛ README

ЕЩЁ РАЗЕЩЁ РАЗ

https://github.com/GoogleChrome/web-vitals/#which-bundle-is-right-for-you




МетрикиМетрикиМетрики



 



 Best Practices

1. Code split

2. Lazy load

…

501. content-visibility

502. will-change

…

997. rel="preload"

998. async

999. defer

` `

` `

https://web.dev/content-visibility/
https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web/CSS/will-change


 Best Base Practices

1. Code split

2. Lazy load

…

501. content-visibility

502. will-change

…

997. rel="preload"

998. async

999. defer

` `

` `

https://web.dev/content-visibility/
https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web/CSS/will-change


DevToolsDevToolsDevTools



 ТОП-3 причины НЕ открывать DevTools

1.
2.
3.



 ТОП-3 причины НЕ открывать DevTools

1. Аха!
2. Попался!
3. )))



 ⌘  + ⌥  + I  


 ⌘  + ⇧  + P  






 Sustainable Loading




DevTools → Network:
Network Conditions

Coverage

#TTFB, #FCP, #LCP, #CLS



 Demo App #1



 DevTools → Network





 DevTools → Network
 Run > Show Network conditions

 Приходится держать в уме:

HTTP/2 приоритезация

TCP slow-start

DNS resolutions

TCP (время соединения)

PLR

TLS handshake

Редиректы



 DevTools → Network
 Run > Show Coverage





 Каков бюджет?

0.5~3KB br` `





SustainableSustainableSustainable
LoadingLoadingLoading



 Performance




DevTools → Performance:
Web Vitals Marks

Screenshots

Console  Sources

#FID, #FCP, #LCP, #CLS





Спасибо 

за внимание!



 Performance




DevTools → Performance:
Web Vitals Marks

Screenshots

Console  Sources

#FID, #FCP, #LCP, #CLS



 Performance insights 



 DevTools → Performance insights



 User-case Performance

DevTools → Performance insights:
Panel

Session Window 

INP 

#FID, #FCP, #LCP, #CLS, #INP



 Demo App #2



 А что за код?

 /src/index.ts

1 // Idle ~100ms

2 requestIdleCallback(notImportantTask);

3
4 // Async ~75ms

5 setTimeout(standaloneTask, 0);

6
7 // Sync 30~50ms

8 task();











 DevTools → Performace insights
 Layout Shifts , Network



 DevTools → Performace insights
 Player



 DevTools → Performace insights
 GPU , Renderer



 DevTools → Performace insights
 Long Tasks



 User-case Performance

DevTools → Performance insights:

 Panel

 CLS & Session Window 

 INP 

#FID, #FCP, #LCP, #CLS, #INP



🔴



 Demo App #3



 DevTools → Performace insights
 Session Window







 User-case Performance

DevTools → Performance insights:

 Panel

 CLS & Session Window 

 INP 

#FID, #FCP, #LCP, #CLS, #INP



 Demo App #4





 DevTools → Performace
 Timings



 DevTools → Performace insights

)





Сейчас бы теорий не от GDE послушать…Сейчас бы теорий не от GDE послушать…Сейчас бы теорий не от GDE послушать…



 DevTools → Performace insights
 Timings



DevToolsDevToolsDevTools



Performance  Performance insights



Performance ⊃  Performance insights



,





Bald predictionBald predictionBald prediction





 Rendering Performance




DevTools:
Layers 

#TBT, #CLS, #INP, #FPS



 DevTools → Layers



 Rendering Performance




DevTools:
Layers 

Resource usage 

#TBT, #CLS, #INP, #FPS



 DevTools → Performance monitor



 Rendering Performance




DevTools:
Layers 

Resource usage 

Repaints 

#TBT, #CLS, #INP, #FPS



 DevTools → Paint flashing



 Rendering Performance




DevTools:
Layers 

Resource usage 

Repaints 

Frame Rendering Stats 

#TBT, #CLS, #INP, #FPS



 DevTools → Frame Rate



ChromeFrameReporter: State  & FrameDropReason

 source.chromium.org/chromium/chromium/src/+/main:third_party/perfetto/…

` ` ` `
1 // The frame was presented with some updates, but also missed some updates

2 // (e.g. missed updates from the main-thread, but included updates from the

3 // compositor thread).

4 State['STATE_PRESENTED_PARTIAL'];

5
6 // The frame was dropped, i.e. some updates were desired, but wasn't presented.

7 State['STATE_DROPPED'];

8
9 // Frame was dropped by the display-compositor.

10 // The display-compositor may drop a frame some times (e.g. the frame missed

11 // the deadline, or was blocked on surface-sync, etc.)

12 FrameDropReason['REASON_DISPLAY_COMPOSITOR'];

13
14 // Frame was dropped because of the main-thread.

15 // The main-thread may cause a frame to be dropped, e.g. if the main-thread

16 // is running expensive javascript, or doing a lot of layout updates, etc.

17 FrameDropReason['REASON_MAIN_THREAD'];

18
19 // Frame was dropped by the client compositor.

20 // The client compositor can drop some frames too (e.g. attempting to

21 // recover latency, missing the deadline, etc.).

22 FrameDropReason['REASON_CLIENT_COMPOSITOR'];

https://source.chromium.org/chromium/chromium/src/+/main:third_party/perfetto/protos/perfetto/trace/perfetto_trace.proto;l=7727


 Partially presented frames

 developer.chrome.com/blog/new-in-devtools-100/#perf

https://developer.chrome.com/blog/new-in-devtools-100/#perf




 Rendering Performance




DevTools:
Layers 

Resource usage 

Repaints 

Frame Rendering Stats 

#TBT, #CLS, #INP, #FPS





 Fin.



 Рабочее окружение

 Метрики

 Sustainable Loading

 Performance





VK @bel

TW @belov

https://vk.com/bel
https://twitter.com/belov

