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Partitioner
partition



producerBuilder.SetPartitioner(topic.Name, (string topicName, int partitionCount, ReadOnlySpan<byte> keyData, 

bool keyIsNull) =>

{

var keyString = System.Text.UTF8Encoding.UTF8.GetString(keyData.ToArray());

return int.Parse(keyString.Split(" ").Last()) % partitionCount;

});
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Old segment will be
deleted based on

time or space rules

New data is written
to the active

segment
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heartbeat.interval.ms интервал отправки контрольных 

сигнаглов консюмера (по умолчанию - 3 сек)

session.timeout.ms окно на отправку контрольных 

сигналов (по умолчанию - 10 сек)

session.timeout.ms > heartbeat.interval.ms, 
обычно соотношение 1 к 3

max.poll.interval.ms – максимальное время на обработку 

события перед получением следующего (по умолчанию - 5 мин)
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Увеличить настройку max.poll.interval.ms – время на 

обработку события (по умолчанию - 5 мин).
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SetPartitionsAssignedHandler(…) – назначены 

новые партиции

SetPartitionsRevokedHandler(…) – потеря владения 

патрициями

SetPartitionsLostHandler(…) – партиции назначены 

другому консюмеру (совместная ребалансировка)



SetPartitionsAssignedHandler(…) – назначены 

новые партиции

SetPartitionsRevokedHandler(…) – потеря владения 

патрициями

SetPartitionsLostHandler(…) – партиции назначены 

другому консюмеру (совместная ребалансировка)



SetPartitionsAssignedHandler(…) – назначены 

новые партиции

SetPartitionsRevokedHandler(…) – потеря владения 

патрициями

SetPartitionsLostHandler(…) – партиции назначены 

другому консюмеру (совместная ребалансировка)











consumer.Assign(new TopicPartitionOffset(messagesTopicPartition, new

Offset(offsetMore.Value)));



"AutoOffsetReset": "earliest",

"EnableAutoOffsetStore": true



"AutoOffsetReset": "earliest",

"EnableAutoOffsetStore": false
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https://docs.confluent.io/platform/7.5/clients/librdkafka/html/md_STATISTICS.html




https://github.com/confluentinc/confluent-kafka-dotnet/issues/1834
https://github.com/confluentinc/confluent-kafka-dotnet/issues/1834
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https://github.com/confluentinc/confluent-kafka-dotnet/issues/1834
https://github.com/confluentinc/confluent-kafka-dotnet/issues/1834






Проблемный debug под windows, Kerberos аутентификация 

работает только под linux или в docker.
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token.Principal



token.Principal
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token.Principal



this IClient client, string tokenValue, long lifetimeMs,

string principalName, IDictionary<string, string> extensions = null)

https://github.com/confluentinc/confluent-kafka-dotnet/issues/2158




producer.ProduceAsync(topic, kafkaMessage);
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https://www.youtube.com/watch?v=ghKnX5fuW5s
https://habr.com/ru/articles/773374/
https://habr.com/ru/articles/773374/
https://redpanda.com/guides/kafka-tutorial/kafka-partition-strategy
https://cwiki.apache.org/confluence/display/KAFKA/KIP-405:+Kafka+Tiered+Storage
https://www.conduktor.io/kafka/kafka-topic-replication/
https://concurrentflows.com/kafka-producer-sync-vs-async
https://jack-vanlightly.com/blog/2018/9/2/rabbitmq-vs-kafka-part-6-fault-tolerance-and-high-availability-with-kafka
https://bigdataschool.ru/blog/kafka-3-1-0-january-2022-new-release-overview.html
https://bigdataschool.ru/blog/kafka-3-1-0-january-2022-new-release-overview.html







